Вопросы к ГОСу (новые)

1. Процессор.  Состав,  структурная организация, ША, ШД, ШУ, управляющие регистры,  АЛУ, СОЗУ, УУ. Назначение основных компонентов процессора и их взаимодействие на цикле  исполнения  команды; алгоритм  работы  процессора;  командный и микрокомандный уровень управления.

2. Классификация  команд  по  функциональному назначению, адресности,  длине, команды и способам адресации. Дать классификационную  схему и  пояснить  назначение и реализацию команд каждой группы. Оценить эффективность  того  или  иного способа адресации.

3. Конвейерная обработка команд; временная диаграмма работы конвейера; виды конфликтов и способы их разрешения.

4. CISC и RISC процессоры ; основные особенности и характеристики. Конвейер команд в RISC процессорах; форматы команд; временная диаграмма работы конвейера; виды конфликтов и способы их разрешения.

5. Конвейеры. Классификация. Структура синхронного и асинхронного конвейеров.  Однофункциональный и многофункциональный конвейеры.  Таблицы занятости.  Латентность. Производительность конвейеров.  Временные  диаграммы  работы. Построение многофункциональных конвейеров на основе таблиц занятости.

6. Организация  управления  процессором.  Централизованное и децентрализованное управление. Блоки управления.  Методы  их проектирования на базе УА с жесткой и программируемой логикой.

7. Принципы организации системы прерываний.  Назначение; характеристики; запросы прерываний;  классы прерываний;  процедуры прерываний; маскирование; программная и аппаратная обработка запросов прерываний.

8. . Иерархическая организация памяти.  Назначение  каждого  уровня. Взаимодействие уровней.  КЭШ-память. Назначение, основные виды кэш-памяти,  их организация. Режимы обращения. Эффективность использования.  Привести  пример организации кэш-памяти в качестве буфера между ОЗУ и процессором.

9. Динамическое распределение памяти.  Назначение. Способы динамического распределения памяти между задачами в многозадачном режиме.  Дать характеристику каждого. Какие функции при этом выполняет ЦП и ОС. Аппаратная поддержка.

10. Виртуальная организация памяти. Назначение. Способы преобразования виртуальных адресов в физические при  страничной сегментной   и  сегментно-страничной  организации памяти (пояснить схемами).  Защита памяти. Назначение. Схемы защиты.

11. ОЗУ. Основные характеристики. Организация многомодульных ОЗУ без расслоения и с простыми и сложными расслоением адресов; схемы; временные диаграммы работы; области применения.

12. КЭШ-память; назначение, место в иерархии памяти; виды КЭШ, их структура; адресация информации; режимы обмена КЭШ с ОЗУ; стратегии замены информации в КЭШ.

13. Архитектура 8-разрядного МП.  Особенности состава внутренних регистров и программная модель.  Структура,  назначение и взаимодействие блоков Система команд, способы адресации, вычисление исполнительных адресов.

14. Архитектура 16-разрядного МП.  Состав внутренних  регистров. Структура  МП  и взаимодействие ее блоков.  Организация адресного пространства и раскрытие процесса вычисления исполнительных адресов. Структура и функционирование системы прерываний. Организация МП систем.

15. Архитектура МП (на примере Intel 80286).  Структурная схема. Назначение и взаимодействие блоков. Организация физической памяти и  виртуального пространства памяти.  Режимы функционирования реального  и  виртуального  адресов.  Реализация  мультизадачности. Дескрипторы и "теневые" регистры. Организация системы прерываний.

16. Архитектура 32-разрядных МП (на примере Intel 80486). Структура  и  взаимодействие блоков.  Состав внутренних регистров и их роль в реализации различных режимов работы МП,  обращении к памяти, реализации прерываний и защите памяти.

17. Архитектура семейства МП Intel Pentium на примере  Р5.  Особенности  структурной  организации,  кэширование команд и данных, конвейеры для обработки данных.  Структура и функционирование буфера трансляции страниц (TLB), использование буферов для выполнения условных переходов.

18. Архитектура  семейства  МП Intel Pentium на примере Р6. Структурная организация, аппаратная поддержка суперскалярности, динамического выполнения диаграмм, разрешение конфликтов структурных, по управлению, по данным.

19. Режимы функционирования процессоров IA-32 архитектуры (реального адреса, защищенного виртуального адреса): назначение, аппаратная поддержка переходов между режимами, способы вычисления физических адресов, способы управления виртуальной памятью.

20. Регистровая структура процессоров IA-32 архитектуры: группы, форматы, назначения, участия в расчете физических адресов в различных режимах функционирования.

21. КЭШ память первого уровня в архитектуре IA-32: логическая структура функционирования в режимах сквозной и обратной записей, аппаратная поддержка алгоритма обмена данными между КЭШ и физической памятью.
22. Общая характеристика ОС MS-DOS. Роль BIOS. Командный процессор. Файл AUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS. Типы команд MS-DOS.

23. Функционирование рабочих станций под управлением сетевой ОС NetWare. Программно-аппаратные средства передачи данных, используемые в рабочих станциях ЛВС.

24. Проблема реентерабельности в MS DOS. Резидентные программы MS DOS. Принципы обеспечения многозадачного и многопользовательского режима в ОС типа Windows.

25. Основные составные части однопользовательской операционной системы (на примере MS DOS). Файловая система MS DOS.

26. Виртуальный режим МП 80386. Эмуляция MS DOS в режиме V86.

27. Базы и банки данных (основные определения).  Модели  баз данных. Схема взаимодействия основных компонент банка данных.

28. Функции файловой системы. Выделение и освобождение места в дисковой памяти, связное и несвязное распределение памяти. Управление  доступом  к файлу.

29. Общие принципы системы управления вводом - выводом. Методы управления периферийными устройствами (ПУ). Использование буферов. Требования к подсистеме ОС, управляющей вводом - выводом. Принципы управления вводом - выводом в MS DOS и ОС Unix.

30. Иерархия данных. Объединение в блоки и буферизация. Способы организации файлов.

31. Классификация ОС. Основные принципы построения ОС. Характеристика основных ресурсов ОС.

32. Определение процесса. Блок управления процессом. Основные функции ядра ОС. Граф состояния процесса.

33. Дисциплины распределения ресурсов. Использование приоритетов  при планировании  процессов.  Выбор  критериев  планирования процессов. Влияние величины времени кванта  на время ответа вычислительной системы.

34. Параллельные процессы в ЭВМ. Понятие о семафорах и тупиках.

35. Понятие "организация памяти" и "управление памятью". Иерархия памяти.  Стратегии управления памятью.  Стратегии управления виртуальной памятью.

36. Программные и аппаратные средства ОВП: эволюция и основные тенденции развития.

37. Операционная система (ОС), ее место в системе  общего  программного обеспечения. Основные  функции  и  многоуровневая структура ОС.

38. Функции программы-обработчика прерываний. Основные типы прерываний в IBM PC. Принципы организации обработки программных прерываний в MS DOS.

39. Программная организация работы таймера (на примере ПЭВМ IBM PC). Программные счетчики времени.

40. Концепция виртуальной памяти. Программные  и  аппаратные средства реализации виртуальной памяти (страничной, сегментной и комбинированной странично-сегментной).

41. Классификация локальных вычислительных сетей (ЛВС) по организации управления. Функции, выполняемые  составными  частями ЛВС. Функционирование серверов под управлением сетевой ОС (СОС) NetWare (загрузка СОС, специальное форматирование диска и таблицы DET и FAT, три уровня обеспечения отказоустойчивости).

42. Программно-аппаратные средства защиты памяти.

43. Сравнительный анализ ВК и ВС с точки зрения потоков команд и данных. Классификация по Флину. Одиночные и множественные потоки команд и данных.

44. 3 МПВК. Определение, принципы организации. Полнодоступные МПВК. Особенности ОС. Типы структурной  организации МПВК:

· с общей или разделенной по времени шиной;

· с централизованной коммутацией;

· с многовходовой оперативной памятью.

45. ММВК. Определение, принципы организации. Прямо- и слабосвязанные ММВК. Особенности ОС.

46. Типы параллелизма в ВК и ВС. Параллелизм задач, внутризадачный параллелизм и конвейерная обработка.

47. МПВК с общей шиной. Топология, особенности функционирования, временная диаграмма работы.

48. МПВК с перекрестной коммутацией. Принцип организации. Схемотехнические особенности коммутационной матрицы.

49. Способы организации вычислительного процесса в МПВК: ведущий ведомый, раздельное выполнение заданий, симметричная обработка. Особенности организации ОС.

50. ММВК. Определение назначение, способы организации. Адаптер канал-канал. Его назначение.

51. Сравнительная оценка МПВК и ММВК. Надежность, производительность, эффективность.

52. Конвейерные ВС. Конвейер команд и данных. Схемотехнические особенности построения. ВС CRAY.

53. Матричные (векторные) ВС. Организация и особенности построения матрицы. Системы ILLIAC-IV и ПС-2000.Сравнительный анализ.

54. СТД. Определение. Структура и состав технических средств. АПД, каналы связи, модемы, виды модуляции сигналов в СТД, контроль и защита информации.

55. Логическая и физическая структура сетей ЭВМ. Функции узлов сети. Хост-модуль, телекоммуникационный модуль, интерфейсный модуль.

56. Топология сетей ЭВМ. Особенности вариантов построения.

57. Особенности организации управления в глобальных и локальных сетях ЭВМ. Иерархия уровней управления.

58. ЛВС. Принцип моноканала. Магистральные и кольцевые ЛВС. Отличие от глобальных сетей ЭВМ. Протоколы ЛВС.

59. Способы передачи информации в системах дистанционной обработки информации. Коммутация каналов, сообщений, пакетов.

60. СМО. Определение. Входной простейший поток заявок, основные свойства: стационарность, ординарность, отсутствие последействия.

61. Дисциплины обслуживания в СМО. Определение среднего времени ожидания заявки в очереди. Основные формулы.

62. Исследование надежности ВС и ВК. Основные параметры определения надежности. Граф состояния системы и его использование для определения надежности системы.

63. Ассоциативные ВС. Особенности построения и функционирования.
